
学校名

学年 1 名前 歳森とよか 作品名 うみの魚たち

課題 （〇）課題１　　　（　　）課題２　（どちらかに○をつけてください）

 はじめてのプログラミングで、手書きでかわいいイルカをかきました。ペンギンと一緒に楽しく動く
 ようにがんばりました。次はもっとたくさんの魚たちと一緒にうごいたり、音を出せたりしたらもっ

     と楽しくできると思うので、これからもがんばってみたいと思います。
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