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「あさおジュニアプログラミング大会2022」　発表会応募シート
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川崎市立柿生小学校

１年 山田　新 バトルPK

〇

キーパーがボールを止めるゲームです。
キッカーがきめたとき、キーパーがナイスセーブをしたときの音にこだわりました。
みなさんにあそんでもらえたらうれしいです。




